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1. SOFTWARE LIBRE
El movimiento del software libre nació con el propósito para romper la situación de “esclavismo” y dependencia que, a mediados de los 80, se tenía con el software propietario.

Hasta la década de los 80 la mayoría del software era compartido por los desarrolladores e investigadores. De esta situación se pasó a la restricción de acceso al código fuente de los programas a mediados de los 80 (cuando únicamente las compañías comerciales fabricaban y mantenían los sistemas operativos y programas que los ordenadores necesitaban).

Es por esto que Richard Stallman, del laboratorio de Inteligencia Artificial del Instituto Tecnológico de Massachussets, reflexionó sobre el tema que, no sólo no estimula a los usuarios a aprender sobre los programas, sino que limita la colaboración entre los programadores, imposibilita la adecuación de los programas a situaciones concretas... En 1986 publica el manifiesto GNU
, que daba inicio a un proyecto encaminado a la construcción de un sistema operativo libre y gratuito, que podía ser copiado y modificado por todo el que quisiera hacerlo (garantizado por el acceso al código fuente). Después de varios años de trabajo (sobre finales de los 80) el proyecto GNU había desarrollado casi todas las herramientas que necesita un ordenador: compiladores, editores, procesadores... pero faltaba la pieza central del sistema operativo: el núcleo. Fue entonces cuando, en 1991, un estudiante finlandés llamado Linus Benedict Torvalds empezó a escribir una pequeña versión de Unix para su recién comprado PC. Así surgió el núcleo que hoy conocemos como Linux
. Linus decidió hacer su sistema libre y accesible a todos a través de Internet, lo que posibilitó que mucha gente probara el sistema y reparara fallos. Internet posibilitó que cientos de programadores de todas partes del mundo trabajaran conjuntamente para crear un gran trabajo de programación como es Linux.

Aquí es donde ambas historias se cruzan y nace lo que hoy conocemos como GNU/Linux, por lo que, para hablar con propiedad, más que de Linux habría que hablar de desarrollos GNU/Linux.

Hoy día Linux es utilizado por multitud de empresas (Google por ejemplo) y organismos por su reconocida estabilidad, siendo el sistema operativo más usado en servidores de Internet
Tal y como se especifica en el proyecto GNU los usuarios de un programa libre deben disponer de 4 libertades:

· La libertad de usar el programa, con cualquier propósito (libertad 0). 

· La libertad de estudiar cómo funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades (libertad 1). El acceso al código fuente es una condición previa para esto. 

· La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2). 

· La libertad de mejorar el programa y hacer públicas las mejoras a los demás, de modo que toda la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al código fuente es un requisito previo para esto. 
En esta línea varias comunidades autónomas han apostado de forma decidida (y sin vuelta atrás) por el software libre
. Comenzó Extremadura con una distribución de GNU/Linux (Linex
), continuó Andalucía (Guadalinex
) y, posteriormente, se han sumado la Generalitat Valenciana (LLIUREX
), la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha (MOLINUX
), la Comunidad de Madrid (MAX
) y la Generalitat de Cataluña (Linkat
). Estamos convencidos que el resto de las Administraciones educativas en España seguirán este camino por las múltiples ventajas que conlleva.
En esto, como en muchas otras cosas, las Administraciones tienen mucho que decir, no sólo porque se pueden asemejar en volumen de adquisición y consumo a una multinacional, sino por el papel social que deben asumir y por la repercusión que tienen sus decisiones sobre la sociedad a la que representan. Así, hace poco tiempo aplicaciones como GIMP
, Mozilla
, OpenOffice
, Sodipodi... eran desconocidas; la palabra Linux tenía sentido para algunos por haberla oído en alguna ocasión; términos como software libre o Proyecto GNU carecían de significado...

Hoy en día el tema está cambiando. Todo lo anterior “suena” y algunas aplicaciones se abren paso incluso dentro de sistemas operativos propietarios. Conocemos hoy en día a muchos profesores y profesoras que en sus domicilios (aún continuando con Windows como sistema operativo) tienen Mozilla firefox como navegador, OpenOffice writer como procesador de textos o GIMP como programa de retoque de imágenes. Y esto es así por la apuesta que desde la Administración se ha hecho por este tipo de aplicaciones, sin la cual muchas personas ni siquiera se animarían a utilizarlas.
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1.1. ¿Por qué utilizarlo en los centros educativos?
Las características del software libre nos apuntan algunas ventajas de la utilización de este tipo de programas en los centros (no se trata aquí de realizar una detallada relación de sus ventajas, pero sí hacer evidentes algunas de ellas).

a) El software libre posibilita la continuación en casa del trabajo iniciado en el centro de enseñanza. Si se utilizan en el centro programas específicos que el alumnado no tiene en casa, la continuación del trabajo (en caso que el alumnado disponga de ordenador y se vea la conveniencia de seguir la tarea en casa por parte del mismo) utilizando software propietario esto se complica. Si se ha apostado por el software libre se tiene la posibilidad de indicarles la página Web desde la que descargar una o varias aplicaciones concretas o se puede hacer un CD recopilatorio de programas para que procedan a la instalación de los mismos desde ese soporte.

De esta forma se minimizan (o se anulan completamente) las dificultades para continuar en casa lo iniciado en el centro.
Por otra parte, no se sostendría de ninguna forma la instalación fraudulenta de programas (piratería) en un centro educativo y mucho menos la copia ilegal de programas propietarios. Piratear... NO es educativo, y cada vez menos necesario.
b) En segundo lugar el software libre nos permite compartir trabajos, ya que utiliza formatos estandarizados de archivos que se pueden manipular desde varias aplicaciones independientemente (a veces incluso desde varias versiones del mismo programa). Esto se complica con el software propietario, que suele tener formatos propios que no interpretan bien otras aplicaciones por el hecho de ser cerrados y no estar disponibles las especificaciones de los mismos para otros desarrolladores.
c) El hecho de poder distribuir copias de programas libremente supone una gran ventaja para el sistema educativo: no creemos que el alto coste de las licencias de las aplicaciones propietarias favoreciese la llegada de equipos a los centros (ya que la inversión en software disminuiría la de hardware
). Aunque es probable que alguna empresa “donase” licencias a los centros o rebajase ostensiblemente el coste de las mismas, el problema persiste con las actualizaciones de los programas, que hay que seguir adquiriendo cada cierto tiempo. Hay que recordar que el coste de un par de aplicaciones (un sistema operativo y un paquete ofimático, por ejemplo) para un usuario supera el coste del mismo ordenador.

d)  En algunos niveles educativos (ciclos formativos por ejemplo) el acceso al código fuente de los programas para saber cómo están hechos, cómo funcionan, es una ventaja indudable. En la adolescencia el alumnado que quiere ser programador comienza su aprendizaje, y para aprender a escribir programas se necesita escribir y leer mucho código.
¿Disponemos de aplicaciones educativas suficientes?

Como indicaremos posteriormente, la informática educativa está evolucionando con las posibilidades de Internet. Siendo reduccionistas se puede decir que hoy en día un aula de informática debe disponer de una conexión a Internet con suficiente ancho de banda como para que los equipos naveguen con cierta rapidez. Teniendo esto, las aplicaciones “imprescindibles” se reducen (navegador, programa de retoque de imágenes, paquete ofimático... y pocas más). Todas ellas se pueden descargar desde su Web sin problemas.

Incluimos algunas recopilaciones de software libre y/o gratuito para Windows (al tratarse del sistema operativo más utilizado, hasta ahora). 
· CD-Libre: http://www.cdlibre.org/ 

· GNU Win II: http://gnuwin.epfl.ch/apps/es/bestlist.html (aplicaciones en español)

· TheOpenCD http://theopencd.org 

· SSS - Software for Starving Students http://softwarefor.org/ 
Y algunas para sistemas operativos libres (alguna de ellas nos muestra equivalencias entre aplicaciones libres con algunas propietarias que veníamos utilizando):
· Alternativas libres: http://alts.homelinux.net/
· Tabla de equivalencias: http://www.linuxrsp.ru/win-lin-soft/index-spanish.html
· Directorio de Software Libre (FSF/UNESCO): http://directory.fsf.org/ 

· Aplicaciones científicas: http://ceu.fi.udc.es/SAL/index.shtml
· Google. Si no encuentras lo que buscas en estas direcciones puedes acceder a buscar en Google todo lo relacionado con Linux: http://www.google.com/linux
En caso de querer disponer de actividades “listar para usar” como apoyo, refuerzo, motivación... de contenidos del currículo, cada vez son las páginas con recursos a nuestra disposición. Sería inviable aquí iniciar siquiera una catalogación de los mismos. Citamos algunas direcciones:

· Centro Nacional de Información y Comunicación Educativa: http://w3.cnice.mec.es/recursos/rec-psb.htm http://www.cnice.mec.es/noticias/proyectos_digitales/ 

· Portal de Averroes: http://www.juntadeandalucia.es/averroes/recursos_informaticos/paginas_concurso.php3 

· Recursos para la Pizarra Digital: http://intranet.sigmat.com/enlacesdim/
En caso que queramos elaborar actividades para el alumnado, también disponemos de una gama de aplicaciones suficiente para ello (algunas de ellas no son software libre, aunque su uso es gratuito con finalidad educativa):

· JClic: http://clic.xtec.es/es/jclic/
· Hot Potatoes : http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/index.htm#downloads 

· eXe: http://exelearning.org// 

· Ardora: http://www.webardora.net/descarga_cas.htm 

· LIM: http://www.educalim.com/cinicio.htm 
· phpwebquest : http://www.phpwebquest.org/ 
La mayoría de los recursos elaborados por Administraciones y/o particulares suelen tener licencia Creative Commons
 lo que posibilita el reutilizar esos recursos en proyectos personales.
2. Web 2.0

¿Qué significan estas siglas? Si nos atenemos a la definición de uno de los servicios de Internet englobados en esta sigla (Wikipedia
) la Web 2.0 representa una transición de Internet desde las Webs “tradicionales” (estáticas, actualizadas de forma manual no necesariamente con frecuencia...) a aplicaciones Web destinadas a usuarios. Es como si la Web fuese nuestro ordenador, encontrando en ella aplicaciones que pueden resultarnos tan completas como una aplicación instalada en nuestro equipo. Obviamente tienen el valor añadido de poder acceder a nuestros documentos (y a la aplicación, claro) desde cualquier lugar y desde distintas plataformas.

Así, nos encontramos a día de hoy con:

· Procesadores de textos en Internet, como Writely
 que nos permite editar textos en línea y exportarlos a diversos formatos: odt, doc, rtf, pdf, html.
· Organizador de imágenes, como Flickr
.

· Gestores de cuentas de correo electrónico, como Gmail
 que te ofrece una gran capacidad de buzón (de partida cerca de 3 gigas).

· Etc.

Son muchas las aplicaciones que se suman día a día a la Web 2.0 (disponemos de una relación de unas 400 en http://www.listible.com/list/complete-list-of-web-2-0-products-and-services).

Pero lo genial de este tipo de aplicaciones es que el usuario que dota a Internet de contenidos suele decidir si comparte o no esos contenidos. Compartir de un verbo de rabiosa actualidad, que en Internet se conjuga como nunca se ha hecho en ninguna otra parte.

¿Quién no conoce (al menos de oídas) los vídeos del supuesto robo del escaño de zapatero, la canción del Koala “Opa, yo viazé un corra”, el ahorcamiento de Sadam Hussein... y otros tantos que han salido en numerosos informativos y programas diversos? Obviamente éstos no son ejemplos educativos en absoluto, pero su repercusión nos da idea de la importancia y de las posibilidades de la Web 2.0. Nombrar con detenimiento algunas excede de la finalidad de este documento; podríamos citar algunos posibles usos (y más que posibles... reales):

· Crear un artículo en Wikipedia sobre la localidad o barrio en la que se encuentra enclavado un centro.

· Compartir fotografías de alguna salida extraescolar o actividad escolar a través de Flickr.

· Disponer de unos marcadores/favoritos comunes a una clase y/o particulares de cada alumno y alumna con del.icio.us
.

· Poner noticias interesantes sobre el centro/aula y poder hacer comentarios a través de un Blog.

· Etc.
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� Acrónimo que significa GNU's Not Unix (la mascota del proyecto es un ñu) � HYPERLINK "http://www.gnu.org" ��http://www.gnu.org�


� Acrónimo que significa  Linux is not UNIX


� Más información sobre el proyecto GNU en � HYPERLINK "http://www.gnu.org/home.es.html" ��http://www.gnu.org/home.es.html� y su filosofía � HYPERLINK "http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html" ��http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html�


� � HYPERLINK "http://www.linex.org/" ��http://www.linex.org/� 


� � HYPERLINK "http://www.guadalinex.org/" ��http://www.guadalinex.org/� 


� � HYPERLINK "http://lliurex.net/home/" ��http://lliurex.net/home/� 


� � HYPERLINK "http://www.molinux.info/" ��http://www.molinux.info/� 


� � HYPERLINK "http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid" ��http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid� 


� � HYPERLINK "http://linkat.xtec.cat/portal/" ��http://linkat.xtec.cat/portal/� 


� � HYPERLINK "http://www.gimp.org/" ��http://www.gimp.org/�


� � HYPERLINK "http://www.mozilla.com/en-US/" ��http://www.mozilla.com/en-US/�


� � HYPERLINK "http://es.openoffice.org/" ��http://es.openoffice.org/�


� Se refiere al conjunto de elementos materiales que componen un ordenador: circuitos, cables, tarjetas, cajas, periféricos de todo tipo y otros elementos físicos.


� � HYPERLINK "http://es.creativecommons.org/" ��http://es.creativecommons.org/� 


� � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Web_2.0" ��http://es.wikipedia.org/wiki/Web_2.0� 


� � HYPERLINK "http://docs.google.com/" ��http://docs.google.com/� 


� � HYPERLINK "http://www.flickr.com/" ��http://www.flickr.com/� 


� � HYPERLINK "http://mail.google.com/mail/help/intl/es/about.html" ��http://mail.google.com/mail/help/intl/es/about.html� 


� � HYPERLINK "http://del.icio.us" ��http://del.icio.us� 
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