COMENTARIO por Nuria de Salvador.

El informe anual Horizon investiga, identifica y clasifica las tecnologías emergentes que los expertos que lo elaboran prevén tendrán un impacto en la enseñanza aprendizaje, la investigación y la producción creativa en el contexto educativo de la enseñanza superior. También estudia las tendencias clave que permiten prever el uso que se hará de las mismas y los retos que ellos suponen para las aulas.  

El informe Horizon 2009 es el sexto publicado y se basa en una investigación cualitativa a largo plazo llevada a cabo por el  NMC Horizon Project. El método de investigación utilizado se describe ampliamente en el propio informe.

Cada edición identifica seis tecnologías o prácticas. Dos cuyo uso se prevé emergerá en un futuro inmediato (un año o menos) dos que emergerán a medio plazo (en dos o tres años) y dos previstas a más largo plazo (5 años).
Para explicar cada una de estas tecnologías, el informe sigue una estructura fija, en que se describe en primer lugar
· la tecnología en cuestión (overview)

· su relevancia en un contexto de enseñanza-aprendizaje

· Ejemplos de aplicación práctica

Las tecnologías emergentes que según el informe Horizon 2009 se divisan en el horizonte son:

	
	Un año o menos
	2-3 años
	4-5 años

	Móviles
	X
	
	

	Cloud computing
	X
	
	

	Geo-todo /geo-everything
	
	X
	

	La web personal
	
	X
	

	Aplicaciones “semantic-aware”
	
	
	X

	Objetos inteligentes (Smart objects)
	
	
	X


Brevemente, 

Los móviles son los portátiles de mañana, que con su aplicaciones nuevas y múltiples, están llamados a convertirse en herramientas universales de comunicación  (los jóvenes en Japón ya no compran ordenadores, sino que usan sus móviles como tales).  

Cloud computing, clusters de datos interrelacionados

Geo-todo Los datos geocodificados tienen muchas aplicaciones, cada vez más sencillas de usar. “devices” comunes pueden especificar y grabar su propia localización y ofrecer estos datos junto con “captured media”, como por ejemplo fotografías.
La web personal son las tecnologías que podemos usar para configurar y gestionar  la manera en que cada uno de nosotros utiliza internet. Permite reorganizar el contenido de la red, y no solo verlo.  Hablamos de las herramientas que nos permiten agregar flujos de contenido de forma personalizada y expandida gracias a  múltiples widgets.

Aplicaciones semantic-aware suponen la aplicación práctica de la web semántica, sin necesidad de capas adicionales de etiquetas, identificadores u otros métodos top- down de definir contexto ¿????????????

Objetos inteligentes (smart objects) a veces definidos como el “internet de las cosas”, un objeto “inteligente” que “sabe algo” de sí mismo y tiene la habilidad de reconocer su ubicación física y responder de forma apropiada o conectar con la información de otro objeto.

Las tendencias clave identificadas por el informe Horizon 2009 son:

· La creciente globalización continúa afectando nuestra forma de trabajar, colaborar y comunicar. La disponibilidad creciente de herramientas hace que las fronteras se trasciendan constantemente y de forma creciente

· La noción de inteligencia colectiva está redefiniendo nuestra forma de abordar la ambigüedad y la imprecisión, ganando aceptación una visión que permite múltiples respuestas, todas igualmente válidas, a diferentes problemas. Por otro lado, los estudiantes de hoy en día quieren ser una parte activa de su proceso de aprendizaje.

· La afinidad con los juegos como herramientas de aprendizaje es una característica cada vez más común entre aquellos que alcanzan la enseñanza superior o acceden al mundo laboral. La participación activa y la interacción que estos juegos ofrecen demuestra la efectividad de estos enfoques, que tienden a incorporarse a la educación

· Las herramientas visuales añaden significación a la información. La alfabetización visual resulta primordial, pero no está siendo promovida como enseñanza formal
· El gran negocio de producción de móviles permite una inversión en innovación sin precedentes y una competencia a nivel global
Y por todo ello, los retos a los que nos enfrentamos són:
· Es necesario proceder a una instrucción formal en nuevas habilidades, incluyendo la alfabetización informacional, la alfabetización visual y la alfabetización tecnológica.

· Los alumnos han cambiado, pero las herramientas que se utilizan para enseñar siguen siendo las mismas

· La esturctura de los trabajos de investigación y la “scholarship” debe adaptarse a modelos más dinámicos y a formas de generar dinámicas que aprovechen las capacidades de recoger, analizar y comparar resultados que ofrecen las tecnologías

· La enseñanza tiene que monitorizar mediante métodos de evaluación formal que el alumno aprende. Hay que recoger, gestionar, ordenar y producir datos que lo confirmen. Los sistemas usados actualmente no permiten gestionar e interpretar información a tiempo real.

· La educación superior ha de dar respuesta a la expectativa creciente de utilizar y ofrecer servicios, contenidos y “media” a dispositivos móviles.
