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Resumen
El trabajo tiene como finalidad difundir la experiencia de crear historias a través del software Microsoft Photostory. Historias que  cuentan la vida de algún personaje que ha impulsado el desarrollo de las ciencias computacionales. Historias desarrolladas por estudiantes universitarios creadas de forma individual y que se publicarían en forma de videos en Youtube, y las ligas de todas las historias creadas por estudiantes se publicarían en un página web en Facebook. Lo que aprendían los estudiantes universitarios sobre los personajes lo publicaron en blogs. El objetivo principal de las historias creadas por estudiantes universitarios sería inspirar, aprender sobre la vida de los personajes que han impulsado los desarrollos en las ciencias computacionales y compartir las historias con otros jóvenes, y poder aprender de esos personajes, las historias se crearon en las materias de Tópicos Selectos de Informática I (Comercio electrónico) y Taller de programación orientada a objetos en los calendarios 2012 A, 2012 B y 2013 A, materias que se imparten en el Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierías (CUCEI) de la Universidad de Guadalajara.
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Abstract:
The paper aims to disseminate the experience of creating stories through Microsoft Photostory software. Stories that tell the life of someone who has driven the development of computer science. Stories developed by university students individually created to be published in the form of videos on Youtube, and leagues of all the stories created by students would be published on a website on Facebook. What college students learned about the characters they published on blogs. The main objective of the stories created by college students would inspire, learn about the lives of the characters that have driven the developments in computer science and share stories with other young people, and to learn from these characters, the stories were created in the Selected Topics matters Computers I (Electronic Commerce) and Workshop OOP in calendars 2012 A, 2012 B and 2013 A, subjects taught in the University Center for Science and Engineering (CUCEI) at the University of Guadalajara.
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1 Introducción
El trabajo tiene como finalidad difundir la experiencia de crear historias a través del software Microsoft Photostory. Historias que  cuentan la vida de algún personaje que ha impulsado el desarrollo de las ciencias computacionales. Historias desarrolladas por estudiantes universitarios creadas de forma individual y que se publicarían en forma de videos en YouTube, y las ligas de todas las historias creadas por estudiantes en una página web en Facebook. En blogs los estudiantes universitarios publicarían que aprendieron de los personajes investigados. El objetivo principal de las historias creadas por estudiantes universitarios sería inspirar, aprender sobre la vida de los personajes que han impulsado los desarrollos en las ciencias computacionales y compartir las historias con otros jóvenes, y poder aprender de esos personajes, las historias se crearon en las materias de Tópicos Selectos de Informática I (Comercio electrónico) y Taller de programación orientada a objetos en los calendarios 2012 A, 2012 B y 2013 A, materias que se imparten en el Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierías (CUCEI) de la Universidad de Guadalajara.

2 Referentes teórico
¿Qué es una historia?
Historia en el lenguaje usual es la narración de cualquier suceso.
Para el presente estudio el objetivo principal sería contar historias de personajes que han contribuido al desarrollo de las Ciencias computacionales.
¿Qué es Microsoft PhotoStory?
Microsoft Photo Story es una herramienta gratuita de software para los usuarios de Windows con la que es posible desarrollar presentaciones fotográficas con una mezcla de imágenes, música y narración de voz, es posible agregar efectos de transiciones usando las predefinidas por el software, además que produce un formato de publicación en video, esos videos se pueden compartir a través de diversos medios DVD y CD se añaden otros formatos de salida para dispositivos portátiles, que van desde SmartPhones a Pocket PC o PSP.
¿Qué es Facebook?
Facebook es la red de las redes, la red más grande del mundo, que cambia para siempre el modo de relacionarnos y entretenernos. Se trata de un espacio web gratuito creado inicialmente para la comunicación social de los estudiantes de Harvard, que ha logrado expandirse por todo el mundo. Los usuarios pueden acceder a esta red registrándose, y deben tener una cuenta de correo electrónico. El inventor y creador es Mark Zuckerberg, un estudiante de la Universidad de Harvard.(Llavina 2010). 

¿Por qué publicar las historias desarrolladas por Facebook?
En Jalisco, 83% de usuarios de Facebook son jóvenes. Para los jóvenes, las redes sociales se han convertido en parte de su vida cotidiana. De acuerdo a la encuesta de The Competitive Inteligence Unit (CIU, firma de consultoría e investigación de mercado de alcance regional sobre comunicaciones, infraestructura y tecnología), en México 90% de usuarios de internet  menores de 30 años utiliza Facebook, Twitter, HI5 o Myspace. Y en Jalisco, tan sólo del millón 407 mil 700 usuarios de Facebook, 83% es menor de 30 años (E. Barrera 2011).  
Las estadísticas mencionadas anteriormente nos indican que las redes sociales son del agrado de los jóvenes, que son nuestro público objetivo, debido a esto se decide utilizar Facebook como herramienta principal, para poder publicar las historias creadas por jóvenes universitarios y poder distribuirlas entre sus amigos y conocidos que de igual manera son jóvenes.

¿Qué es un blog?

Un blog está basado en la idea de que cualquiera puede escribir en línea y construir un espacio conversacional que contribuya a reforzar las relaciones sociales. En un blog, es posible publicar texto, imágenes, audio, video, ligas a contenidos externos y en nuestro caso actividades de aprendizaje (Casamayor 2008).
Los blogs se han convertido en una excelente herramienta de expresión, comunicación y socialización, que ha servido para tejer un complejo subespacio de comunicación que conocemos como blogosfera (Fumero y Roca 2007).
¿Por qué publicar lo aprendido de los personajes en blogs?

Los blogs pueden utilizarse como un recurso propio del modelo constructivista dentro de la docencia. Establecen un canal de comunicación informal entre profesor y alumno, promueven la interacción social, dotan al alumno con un medio personal para la experimentación de su propio aprendizaje (Lara 2005).

Las características de los blogs y su enfoque participativo dentro de la filosofía de las redes sociales, están constituyéndose como una herramienta esencial para la educación. De hecho, la progresiva asimilación dentro del terreno educativo ha derivado en el término “edublog” que refleja el uso de los blogs con fines académicos, o como expone (Tíscar 2005), aquellos blogs cuyo principal objetivo es apoyar un proceso de enseñanza-aprendizaje en un contexto educativo.

Para el caso de la experiencia se le solicitaría al estudiante que escribiera lo que aprendió de las historias creadas sobre algún personaje que ha contribuido al desarrollo de las ciencias computacionales, como una forma de interiorización y reflexión de lo aprendido sobre la historia que el mismo estudiante crearía.
3 Contexto
La presente experiencia se realizó en los calendarios 2012A, 2012B y 2013 A entre jóvenes universitarios de las carreras de ingeniería en computación y licenciatura en informática que cursan las materias de Tópicos Selectos de Informática I (Comercio Electrónico) y Taller de Programación Orientada a Objetos en el Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierías de la Universidad de Guadalajara, las edades de los estudiantes están entre 22-24 años de edad.
4 Desarrollo
La estrategia didáctica en pasos:
1.- Se solicitó a los estudiantes que investigaran la vida de algún personaje que ha contribuido al desarrollo de las ciencias computacionales, se pusieron ejemplos, Bill Gates, Denis Ritchie y Steve Jobs, pero los estudiantes eran libres de decidir sobre qué personaje hacer su investigación.
2.- El profesor proporciono a los estudiantes un video instruccional a través de SkyDrive del uso de la herramienta Microsoft Photostory y también la dirección en internet donde podían descargar el software.
3.- Se les explicó a los estudiantes que la idea de crear la historia sería inspirar, aprender y compartirla, debían generar la historia con los datos de la vida del personaje que les aportarán algún aprendizaje y los inspiraran, podrían usar imágenes, su voz, audio y texto.
4.-El profesor abrió una página web en Facebook y les proporciono la liga de la página a sus estudiantes para que publicaran las ligas de sus historias.
5.- Los estudiantes desarrollarían entonces las siguientes actividades por calendarios ya que la actividad ha evolucionado con el tiempo:
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Imagen 1.-Esquema de las actividades que los estudiantes tenían que elaborar en el calendario 2012A, 2012B, 2013A.

Imagen 2.-Esquema de las actividades que los estudiantes tenían que elaborar en el calendario 2013A (cabe mencionar que el calendario 2012B los alumnos publicaban sus historias en Youtube, pero no en Facebook).
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Imagen 3.-Esquema de las actividades que los estudiantes tenían que elaborar en el calendario 2013A.

6.- Los estudiantes compartieron la liga de la página en Facebook que contenían sus historias a amigos y familiares, mismos que comentaban por Facebook lo que aprendían de las historias creadas por los estudiantes universitarios.

7.- Los estudiantes expusieron sus historias en horario de clase a sus compañeros.
8.- El profesor compartió las historias creadas por los estudiantes universitarios y las proyecto, en la preparatoria 6, en la preparatoria vocacional, en la secundaria técnica 148, con el objetivo de inspirar a adolescentes y jóvenes a continuar con sus estudios. Esta actividad solo se efectuó en el calendario 2012 A.
5 Resultados
5.1 Imágenes de algunas historias creadas en los calendarios 2012A, 2012B, 2013A:
	Historia y autor
	Imagen
	Materia

	Historia de Bill Gates
Creada por el estudiante Jesús Daniel Muñoz

	[image: image18.jpg]L





	Tópicos selectos de informática I

	Historia de Dennis Ritchie

Creada por el estudiante Arturo Mendoza
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	Tópicos selectos de informática I

	Historia de Steve Jobs

Creada por el estudiante Miriam Azucena Meza
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	Tópicos selectos de informática I

	Historia de Linus Benedic
Creada por el estudiante Hernández Pérez  Braulio
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	Taller de Programación Orientada a Objetos


Los estudiantes universitarios han desarrollado historias de los siguientes personajes que han contribuido al desarrollo de las ciencias computacionales: Bill Gates, Denis Ritchie, Steve Jobs, Linus Benedic, Andy Rubin, Robert Noyce entre otros.

5.2 Imagen de las historias desarrolladas con Microsoft PhotoStory (vista de diseño).
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5.3 Imágenes de la página web en Facebook.
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Imagen 4.- Página en Facebook cuéntame una historia: https://www.facebook.com/pages/Cu%C3%A9ntame-una-Historia/126886190822583
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Imagen 5.-La historia publicada en YouTube y publicado en la página web de Facebook.
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Imagen 6.-Blog creado con Wrodpress y publicado en la página web en Facebook.
5.4 Fotografías de las historias creadas por estudiantes universitarios y proyectadas a sus compañeros en horario de clases.
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5.5 Imágenes de las historias creadas por universitarios y que el profesor proyecto a estudiantes de la secundaria 148 2 C turno matutino.
Se proyectaron tres historias, la de Bill Gates creada por el alumno universitario Daniel Muñoz, la de Denis Ritchie creada por el alumno universitario Arturo Mendoza, la de Steve Jobs creada por la alumna universitaria Azucena.
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Se realizó una encuesta a los 37 estudiantes de la secundaria 148 2C turno matutino. Con las siguientes preguntas:

1.- ¿Qué tienen en común estos personajes (los de las tres historias)?

2.- ¿Por qué crees que tuvieron éxito estos personajes?

3.- ¿Qué podemos aprender de la vida de estos personajes?

4.- ¿Te gusto la actividad? Sí, no y porque.

Resultados en la secundaria 148 2C turno matutino.
Estudiante: Citlali Guerrero Edad 14 años.

Respuesta 1.-“Los tres estaban en la informática y fueron creadores de algo”.

Respuesta 2.-“Porque inventaron muchas cosas que hoy las usamos mucho”.

Respuesta 3.-“Qué fueron famosos y ricos”.

Respuesta 4.-“Si, porque es muy interesante saber lo que hicieron”

Estudiante: Adrián del Campo Edad 14 años.

Respuesta 1.-“Todos son del área de las ciencias computacionales”.

Respuesta 2.- “Porque lo que piensan lo crean”.

Respuesta 3.- “Su perseverancia”.

Respuesta 4.- “Si”.

Estudiante: Karina Venegas  Edad 13 años.
Respuesta 1.-“A los 3 les interesaba la informática”.

Respuesta 2.-“Todos se esforzaron y lucharon por lo que querían”.

Respuesta 3.-“Que todo se puede con voluntad”.

Respuesta 4.-“Si , muy buena”.

A la pregunta 4 los 37 estudiantes contestaron “SI”.

5.6 Imágenes de las historias creadas por universitarios y que el profesor proyecto a estudiantes de la preparatoria 6 y preparatoria vocacional.
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Se realizó una encuesta a los 32 estudiantes de la preparatoria 6. Con las siguientes preguntas:

1.- ¿Qué tienen en común estos personajes (los de las tres historias)?

2.- ¿Por qué crees que tuvieron éxito estos personajes?

3.- ¿Qué podemos aprender de la vida de estos personajes?

4.- ¿Te gusto la actividad? Sí, no y porque.

Resultados en la preparatoria 6.
Estudiante: Mariene Virgen Edad 15 años.

Respuesta 1.-“Se dedicaban a las Ciencias Computacionales”.

Respuesta 2.-“Qué hay que luchar por nuestros sueños y darle toda nuestra dedicación”.

Respuesta 3.-“Por su dedicación”.

Respuesta 4.-“Si, porque conocía a Bill Gates y me gustó mucho el cortometraje”

Estudiante: Alicia Valenzuela Edad 15 años.

Respuesta 1.-“Qué ellos quisieron avanzar tecnológicamente. Se dedicaban a desarrollar inventos innovadores”.

Respuesta 2.- “Por su gran dedicación a su sueño”.

Respuesta 3.- “Qué se pueden alcanzar los sueños aunque estén tan lejos. Conseguir lo que uno quiere”.

Respuesta 4.- “Si porque trata de avances tecnológicos que hoy en día disfrutamos”.

Estudiante: Cintia Galindo  Edad 16 años.

Respuesta 1.-“Se dedican a las Ciencias Computacionales”.

Respuesta 2.-“Por su dedicación”.

Respuesta 3.-“Que tenemos que luchar hasta lograr lo que queremos”.

Respuesta 4.-“Si, porque conocí la historia de Bill Gates”.

A la pregunta 4 los 32 estudiantes contestaron “SI”.

Se realizó la  encuesta anterior a los 15 estudiantes de la preparatoria vocacional obteniendo los siguientes resultados:

Estudiante: Eduardo Carbajal Edad 17 años.

Respuesta 1.-“Qué fueron hombres con visión y muy interesados en superarse”.

Respuesta 2.-“Por su gran empeño, dedicación e interés”.

Respuesta 3.-“Pues al igual su empeño en tratar de conseguir lo que quisieron”.

Respuesta 4.-“Si me inspiro”

Estudiante: Jesús de la Cerda Edad 17 años.

Respuesta 1.-“Ambos eran muy inteligentes en la informática”.

Respuesta 2.- “Por actualizar sus inventos”.

Respuesta 3.- “Qué si le echamos ganas podemos cumplir nuestras metas y objetivos”.

Respuesta 4.- “Si porque aprendimos acerca de sus vidas”.

A la pregunta 4 los 15 estudiantes contestaron “SI”.
Actualmente han intervenido en este proyecto
37 Estudiantes de Secundaria Técnica 148, 2° grado grupo C turno Matutino.
15 Estudiantes de la Preparatoria Vocacional
32 Estudiantes de la Preparatoria 6
36 Estudiantes de la Materia de Tópicos Selectos de Informática I Calendario 2012 A.
15 Estudiantes de la Materia de Taller de Programación Orientada a Objetos Calendario 2012A.
43 Estudiantes de la Materia de Tópicos Selectos de Informática I Calendario 2012 B.
51 Estudiantes de la Materia de Tópicos Selectos de Informática I Calendario 2013 A.
19 Estudiantes de la Materia de Taller de Programación Orientada a Objetos 2013 A.
Un total de 248 estudiantes.

Pero es importante mencionar que las reproducciones adicionales de las historias publicadas en YouTube y Facebook, nos habla del alcance de la actividad.
6 Conclusiones
Los estudiantes universitarios desarrollaron competencias como las que a continuación señalo:
· Investigación.

· Editar, diseñar y producir sus historias. 
· Editar audio.
· Editar, diseñar imágenes.
· Contar una historia.
· Desarrollo su creatividad.
· Al entrar a Internet, adquirió competencias tecnológicas,  uso de la computadora entorno Windows. 
· Manejo de Microsoft Photo story.
· Publicar su historia a través de redes sociales como Facebook.
· Publicar su historia en YouTube.

· Compartir lo que crearon con otros estudiantes, con amigos y familiares, creando una red de conocimiento.
Cuéntame una historia es una actividad que permitió inspirar a los universitarios, así como a otros estudiantes adolescentes y jóvenes que tuvieron la oportunidad de ver las historias creadas por los estudiantes universitarios. Además de inspirar a otras personas a través de la red social Facebook.

A continuación muestro algunos comentarios de la página web creada en Facebook, sobre las historias publicadas por jóvenes universitarios y profesor.

Comentarios sobre la historia del creador de Facebook Zuckerberg, desarrollada por estudiante universitario y publicada en una página web creada en Facebook.
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