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Resumen
La participación en Proyectos Europeos proporciona la oportunidad de innovación guiada, deja huella de nuestro trabajo, establece amplitud de horizontes, desarrolla relaciones personales y trabajo en equipo, y satisfacción y aproxima al profesorado de paises europeos.. GoLab potencia la funcionalidad de la terminología y el aprendizaje por indagación en un entorno de laboratorios virtuales o reales y ofrece herramientas avanzadas. La metodologia es el aprendizaje por indagación, Inquiry Learning. Cada propuesta de aprendizaje se desarrolla en 5 etapas : orientación, conceptualización, investigación, conclusión y discusión. Una propuesta completa se designa como espacio ILS.  Los niveles de utilización en el aula son: aplicación, adaptación y mejora,  creación y diseño de un nuevo ILS. En conjunto proporciona éxito a profesores y alumnos conjugando la innovación tecnológica, y consolidación de conceptos .
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Nuestro trabajo como profesores es intenso y, a veces, demasiado repetitivo. Las exigencias del día a día a menudo dejan menos tiempo del que desearíamos para la innovación, la introducción de nuevas actividades y la mejora de nuestras capacidades profesionales, especialmente en un entorno que no nos reconoce este esfuerzo.

Trabajar con grupos de profesores afines e incluirnos en proyectos y grupos de trabajo es, a menudo, una forma de hacer ese camino más sencillo y productivo .

La participación en Proyectos Europeos es una oportunidad, abierta a todo el profesorado, y  que permite ampliar nuestros horizontes. 
1. Proyectos Europeos
Hemos entrado de lleno hace ya algún tiempo en la era de los recursos educativos abiertos , Open Educational Resources (OER), consolidados en el avance imparable de las tecnologías de la información y el conocimiento, y piedra angular de la innovación.

Simultáneamente la coyuntura de ser socios comunitarios del Proyecto Europeo nos apremia a participar en el proyecto de Europa, desde la perspectiva de ciudadanos y de profesionales de la educación. 

Y al mismo tiempo la dimensión y el fomento del plurilingüismo en los ámbitos educativos para favorecer el intercambio cultural con una Europa única, es una necesidad y un reto. La participación en Proyectos educativos Europeos y de intercambio cultural redimensiona en el espacio y el tiempo las aulas incorporando un abanico de recursos abiertos (OER), en diferentes lenguas(L), y desarrolla un plus de actualización e innovación(I) por el flujo de conocimiento entre iguales, respecto a las formas tradicionales de docencia. El resultado es una suma (OER+I+L), que da alas al futuro.

Una mirada a ese mismo futuro perfila la necesidad de profesionales científicos i técnicos, otro imperativo que requiere un compromiso en los centros escolares que debe alcanzar a todos los niveles educativos. Las Tecnologías del aprendizaje y conocimiento son compañero indiscutible en este caminar. Podemos resumir esta introducción en una apuesta por la innovación que posicionará a nuestros jóvenes con anticipación ante las tendencias del futuro y les capacitará para dirimir y tomar decisiones en diversidad de contextos y con perspectiva de ciudadanos de una Europa sin fronteras. La era de los Proyectos educativos Europeos está aquí, y nosotros podemos y tenemos que abrirle las puertas.

Como profesionales estamos convencidos de que el ámbito de los proyectos europeos permite “abordar” todos los retos anteriores. Y una de las plataformas con una sólida trayectoria en ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas (STEM) es European Schoolnet.

European Schoolnet (fig.1) es una plataforma que pretende transformar la educación en Europa. De los muchos proyectos individuales que la conforman (eTwinning, inGenious, nanOpinion, Chemistry all about you, Scientix y otros), queremos hacer un énfasis especial en la propuesta de GoLab por implementar en la utilización de laboratorios on-line y la metodología Inquiry Learning , con el objetivo es implicar a los jóvenes europeos en tópicos y experimentación STEM .
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Fig.1: Diversos proyectos europeos englobados en European Schoolnet
2. GoLab, un proyecto para la indagación
GoLab (fig.2) és un proyecto de European Schoolnet que comenzó en 2012, hace ya dos cursos. Su objetivo es fomentar y evaluar el uso de laboratorios virtuales y remotos en las aulas, utilizando metodologías de indagación científica.
[image: image2.jpg]Online Labs

Online labs can be remote laboratories, virtual
experiments or data sets directly accessible from ),
your browser. Your students can use online labs

to simulate or control real experiments hosted by
university laboratories or large scientific institu-

tions, e.g CERN and ESA.





Fig 2: Pagina inicial del catálogo de laboratorios de GoLab
El proyecto tiene tres facetas claramente diferenciadas: repositorio de laboratorios, propuesta pedagógica  de aprendizaje por indagación y  plataforma Graasp que soporta los laboratorios  y los espacios de aprendizaje ILS (Inquire Learning Space).

2.1 Repositorio de laboratorios .

GoLab quiere ser un repositorio o lista de laboratorios remotos y virtuales, y bases de datos científicas, accesibles desde internet (Fig 3). Son recursos gratuitos y los puede utilitzar cualquier centro que lo desee.
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Fig. 3: Ejemplos de laboratorios presentes en GoLab
• Los laboratorios remotos son laboratorios reales, existentes físicamente, que pueden ser controlados desde un ordenador en una escuela. Ejemplos de estos tipos de laboratorios incluirían los telescopios Faulkes, o los laboratorios de flotación y electrónicos del proyecto weblab de Deusto.
• Los laboratorios virtuales son programas de internet que simulan situaciones reales. Incluirían, por ejemplo, todas las aplicaciones de la Universidad de Colorado, o las de genética y estudio de poblaciones. 

• Por último, la base de datos son conjuntos de datos científicos reales y accesibles al 

público. Incluyen, por ejemplo, la base de datos de CERN sobre colisiones de partículas, el banco de imágenes del Sol de sun4all i los datos de órbitas de la NASA.

2.2 Aprendizaje por indagación.

En segundo lugar, el proyecto hace una clara apuesta por la opción pedagógica del Inquiry learning o aprendizaje por indagación. No se trata únicamente de que los alumnos utilicen estos laboratorios en prácticas guiadas en las que sólo tienen que seguir un conjunto de instrucciones escritas o explicadas. Se pretende que aprendan a pequeña escala a pensar como científicos, a plantear preguntas y hipótesis, a diseñar experimentos, a recoger datos e interpretarlos, a sacar conclusiones, presentarlas y discutirlas.

El Inquiry Learning, como propuesta pedagógica, puede tenir formulaciones ligeramente diferentes, y GoLab ha creado su propia propuesta de estructura para un proceso de Inquiry learning, que esta sintetizada en la fig.4
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Fig.4: Proceso de Inquiry Learning propuesto por GoLab
Al acercarnos a la implementación en el aula de cualquiera de las propuestas Inquiry Learning, encontraremos siempre unas fases que sistematizan el proceso de Enseñanza-Aprendizaje (EA): Orientación, Conceptualización, Experimentación , Conclusiones y Discusión. Estas etapas cierran una y otra vez un proceso de construcción de aprendizaje y conllevan el descubrimiento de nuevos retos ya sea desde unos resultados que no esperamos, o desde la generación de nuevas preguntas que dirigen nuestras mentes a nuevos ILS. 

2.3 Plataforma Graasp.
Por último, se ofrece una plataforma online, graasp, para los profesores que deseen crear unidades didácticas (ILS o Inquiry Learning Spaces en el vocabulario del proyecto). Graasp está preparado para crear entornos webs bien diseñados, con los pasos del proceso de indagaciónya distinguidos. Además, contiene un conjunto de apps (Fig 5) que se pueden incrustar directamente en la web que cada profesor crea y que ayudan a acompañar y guiar el proceso de razonamiento de los alumnos: apps para escribir hipótesis, dibujar experimentos, recoger ficheros, construir mapas conceptuales.
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Fig.5: Ejemplos de apps incrustables en graasp.
Las propuestas creadas por el profesorado se publican como recursos educativos abiertos, y se gestionan desde el mismo entorno Graasp. Las propuestas publicadas pueden ser vistas y utilitzadas por cualquier usuario de la red, però es necesario disponer de un usuario de Graasp para poder copiar y modificar las diferentes ILS. Las unidades publicadas, por tanto, pueden adaptarse a la diversidad del aula, e incorporar la creatividad del profesorado.

La página descriptiva del proyecto GoLab se encuentra en http://www.go-lab-project.eu/. El repositorio de Laboratorios, apps y ILS lo encontrareis en http://www.golabz.eu/, mientras que el entorno graasp está en http://graasp.eu/. 
3. Vocabulario y terminología en Inquiry Learning
3.1. La terminología en el aprendizaje 
Una acepción de terminología la encontramos en los trabajos de Chantal Pérez (2002). Podemos definir este término, y valga la redundancia, como la recopilación, descripción, tratamiento y presentación de los términos de un área específica de conocimiento que tiene por objetivo facilitar y asegurar el correcto flujo de información. Y se extiende a todos los ámbitos del conocimiento : el derecho, la sociología, la pedagogía, la administración, STEM.  Siendo enriquecedora la aportación del trabajo de Cabré (1993: 37) que destaca cuatro funciones fundamentales de la terminología de las que recogemos aquí la primera : terminología es una parte del léxico especializado por criterios temático. 
Y desde la perspectiva de los planificadores lingüísticos, la terminología se define como un ámbito del lenguaje donde se debe intervenir para reafirmar la existencia, la utilidad y la pervivencia de una lengua, y para garantizar, mediante su modernización, su continuidad.
Destacamos en este apartado de descripción del proyecto GoLab el interés de la fase de orientación y de conceptualización desde la perspectiva de aproximación a nuevos vocablos, y de incorporación de una terminología nueva, o más específica, o enriquecida con entidad propia. La comprensión y la memorización del vocabulario, de las palabras clave, de la terminología propia y de la necesariamente implícita en el contexto de la temática, es una herramienta que proporciona comodidad al alumno que se acerca a nuevos contenidos, y favorece el anclaje de futuros conocimientos. Podemos por ello afirmar que la importancia de la terminología está probada sobradamente. Asimismo es elemento conductor de la difusión y la consolidación del proceso EA , y de modo espontáneo es una exigencia que aparece en cada secuencia de aprendizaje.
Pero el conocimiento, consolidación de los conceptos, y el vocabulario específico, va más lejos de ser un elemento de difusión de recursos terminológicos y de la comunicación del conocimiento. Contribuye al intercambio con rigor  entre los especialistas. Y como hemos introducido al principio, la demanda de futuro de especialistas STEM exige un esfuerzo en esta línea y de este modo estamos propiciándolo.
Podemos encontrar la relevancia de la terminología (o vocabulario) en proyectos de innovación educativa, como el Curriculo bimodal (P Marqués, 2014).  En este proyecto, la recopilación que hace P. Marques de centros implicados en implementar este diseño proporciona evidencias de la mejora de resultados académicos y de satisfacción del profesorado. También diferencia la función puramente transmisora de la generadora de competencias para toda la vida.

El protagonismo del vocabulario y la terminología específica es un elemento singular si bien durante un tiempo se relegó sin debate la importancia de la memorización. Es aquí, en la incorporación de nueva terminología específica o en la utilización de esta con las diferentes apps que proporciona Golab, donde ambos proyectos suman metodológicamente en la facilitación del aprendizaje, y aseguran el correcto flujo de información.
3.2. Trabajando la terminología con Gas Lab . Una aproximación al aula.
La creación de una secuencia completa de aprendizaje por indagación, en una temática contextualizada indiscutible, podemos encontrarla en los Gases.
La propuesta ILS correspondiente, se recoge bajo el título  Gas around us ( Fig.6)
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Fig.6. ILS “Gas around us” creada en graasp
La fase de orientación apunta a la identificación de terminología conocida, que se amplia y completa en la fase siguiente de conceptualización. 

El trabajo cooperativo de un total de 53 alumnos de dos grupos de Química de primero de bachillerato en el IES Montserrat de Barcelona se recoge en la figura que lista los términos seleccionados como necesarios para trabajar la información y contenidos de los gases (fig 7).
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Fig 7: Vocabulario asociado a la ILS “Gas around us”
4. Ventajas del profesorado
Qué razones tiene el profesorado para involucrarse en este tipo de proyectos y prácticas educativas? Porque la gran pregunta cuando participamos en actividades es: y yo que gano , Y yo que gano participando en todo esto?

Fig. 8. Beneficios ligados a la participación en proyectos y pirámide de Maslow . Fuente: comunicación de las autoras en las Jornada DIM otoño 2014.[image: image8.png]v Professional success
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A menudo se hablamos del deseo de obtener éxito, como profesores y para los alumnos cuando nos implicamos en propuestas como el curriculum bimodal. 

El éxito que se extrae de trabajar con lenguas diversas , de utilizar las tecnologías, de  la integración en el trabajo en equipo, de la participación en escuelas de verano o en cursos, talleres y concursos en distintos países de Europa. Desde un planteamiento más riguroso, si nos referimos a la pirámide de Maslow de la satisfacción de necesidades; este tipo de proyectos nos posiciona en los niveles más altos de satisfacción: a nivel social con la relación que se dessarrolla en el trabajo en equipo y sintiéndonos equipo de un Proyecto Europeo, el nivel de satisfacción como éxito profesional, verificando la cristalización de conocimiento en nuestros alumnos , y alcanzado el nivel más alto descrito por Maslow que es nuestra autorrealización como sensación de llegar al máximo de nuestras ilusiones es una evidencia. (Fig 8)

En resumen, este tipo de proyectos ayudan a construir dejando huella de tantas y tantas ideas que emergen cada día en nuestras aulas 
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